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შენიშვნები: 

• ხანგრძლივობა: დაახლოებით 15 წთ; 

 

 

• ტრელები და ფრჩხილებში ჩასმული აღნიშვნა (bisbigliando) - შემსრულებელს 

შეუძლია    ორივე ან ერთ-ერთი მათგანის არჩევა; 

 

 

• მოვლენები მკაცრად უნდა იყოს დაცული, პარტიტურაში ისინი ზუსტად არის 

მითითებული დაწყების ზუსტი დროით, ხანგრძლივობა უნდა იყოს დაცული; 

 

 

• 7 წარმოდგენა:  

 

1 - წითელი 

2 - ყვითელი 

3 - ღია ლურჯი 

4 - ვარდისფერი 

5 - მწვანე 

6 - მუქი ლურჯი 

7 - ყავისფერი 

 

• ელექტრონული ხაზები (მოვლენები) აღნიშნულია მათი შესაბამისი ფერით.                                                     

თუ არსებობს შემთხვევა, როდესაც ორი ან მეტი მოვლენა ერთმანეთის 

პარალელურია, მაშინ მთავარი მოვლენა აღნიშნულია სწორი ხაზით და წინა 

მოვლენები წყვეტილი. 

 

 

REMARKS: 

• Duration: 15 min approx.; 

 

 

• Where it is written Trills with bisbigliando in parentheses, player can play both or 

one of them, it is optional; 

 

 

• Events must be followed strictly, in the score they are exactly indicated with the 

exact times of starting, duration must be respected; 

 

 

• 7 events:   

 

 

1 - red 

2 - yellow 

3 - light blue 

4 - pink 

5 - green 

6 - dark blue 

7 - brown 

 

• The electronic lines (events) are marked with their corresponding color. If there is a 

case, where two or more events are parallel to each other, then the main event is 

marked with a straight line and previous events are dashed. 
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